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ABSZTRAKT

A pedagdgia 4j iranyzatai az egyenesvonald eléadasok helyett a hallgaték bevona-
sat szorgalmazzak. A cél, hogy az Gj oktatasi technikdkkal kooperativ kornyezetet
lehessen teremteni az drdkon. A gamifikacio, a jdtékositds ennek egy hatékony
megoldasa. Az itt bemutatott t6zsdejatékkal is az volt a szandékom, hogy a hall-
gatok szamara jatékos, egyben kihivasokkal teli kornyezetben ismertessem meg a
kereskedési rendszerek, illetve a pénziigyi viselkedéstan tuddsanyagat.

A cikk a bevezetés és a szakirodalom ismertetése utan bemutatja a jaték menetét.
Az évek soran azonos menetrend szerint jatszom a jatékokat, amelynek kettds
magyarazata van. Egyrészt gyakorlati tapasztalatok alapjan a jatékosok szamara
az 4j ismeretanyagok kozlésének van egy bejaratott dramaturgiai sorrendje mind
a jaték gordiilékenysége, mind az ismeretek hatékony feldolgozasa szempontjabol.
Masrészt a jatékok azonos lebonyolitasi sorrendje a késébbi statisztikai elemzés és
kovetkeztetések szempontjabdl is 1ényeges.

A bemutatott elemzés egyszer( statisztikai leir6 modszertannal késziilt. A min-
taban szerepld 136 csapat szamossagat tekintve elegend lenne kovetkezteté mod-
szertan hasznalatara is. Azonban a résztvev§ hallgatok négy kiilonb6z6 csoportba
(gradualis és posztgradualis, kozgazdasag és nem kozgazdasdg szakos) egyete-
mistakhoz tartoznak, és igy az egyes csoportok létszama kisebb lett. Masrészt, ha
az egyes jatékok szamat nézziik, azaz a 34 elemi mintat, erre mar kovetkeztetd
statisztikaval korlatozottabb allitasok tehetdk.

Az eddigi eredmények alapjan azonban egyértelmd, hogy a posztgradualis és {5-
leg a nem kozgazdasagi végzettségliek hajlamosabbak voltak kevésbé raciondlis,
inkabb emociondlis alapon donteni a jaték soran. Esetiikben kimutathato, hogy
dontéseiket a pszicholdgiai elemek hangsilyosabban befolyasoltdk, mint a mé-
lyebb kozgazdasagi tudassal rendelkez6 tarsaikét.

JEL-kéd: G4o
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EGY TOZSDEJATEK HALLGATOI TANULSAGAI

1. BEVEZETES

M¢ég az 1990-es években egy hallgatoknak sz6l6 tézsdejatékot fejlesztettem ki. Az
Otletet Szatmdri Alexandra cikkébdl (Szatmari, 1996) kaptam, amelyben a szerz6
aukci6s technikdkat elemzett. A kiilonboz6 aukcids technikdk mellé a részvény-
jegyzések valfajait is hozzdadtam, valamint a masodlagos kereskedési formdk,
ugymint az értéktdzsdék és OTC-kereskedés jellemzd kereskedési tipusait is
hozzaraktam, és ezzel egy sokfordulds részvénykereskedési jatékot kaptam. Al-
talaban kurzusok zard alkalmain, vagy a részvényelemzési modszerekrél, vagy
a tézsdérdl sz6l6 orakon jatszottunk. A jatékos modszer nemcsak az adott targy
soran tanultak aktiv szintetizdlasdra volt alkalmas, de arra is, hogy a hallgatok-
ban tudatosuljon a piaci informdcidk sokszintsége és altalaban azok hasznossaga.

A jaték soran a csapatok csak technikai kereskedéssel tudtak akcidkat bonyoli-
tani - azaz fundamentalis informaciok, gazdasagi elemzések nem alltak rendel-
kezésiikre, csakis a piaci mozgasokbol, a kereslet-kinalat (azaz a részt vev tobbi
csapat) magatartasabol vonhattak le kovetkeztetéseiket. A csapatok dontéseiket
egységes jatéklapon vezették — ezen a dontéseiket, tervezett akciodikat, a végil is
biztositott teljesitéseket, de ezek mellett az adott jatékkor végén fennalld, zard
vagyoni pozicidjukat is fel kellett tiintetniiik. Ezek a lapok szamomra statiszti-
kai elemzésre elegendd adatot szolgaltattak arrdl, hogyan dontenek a piacon az
alulinformadlt szerepl6k. A jatékosok magatartasanak elemzése tehat a pénziigyi
magatartas, a behaviour finance irodalmahoz tud hozzéjarulni. Az én t6zsdeja-
tékom soran az egyik lényegi kérdés az, hogy a piaci hangulat befolyasolja-e az
egyes csapatok dontéseit, ez a stratégia valtozik-e és hogyan az 0j informacioknak
és a piaci altalanos hangulat valtozasanak koszonhetGen.

2. A GAMIFIKACIO IRODALMAROL

A jatékok dontési helyzeteket jelentenek. Ez a helyzet bizonytalan, tobbkimenetel(
kornyezetet jelent, viszont a déntés meghozatala utan a szerepl6 mar azonosul a
dontésével, és utdlagosan megprobalja (6n)igazolni, miért volt az dominans a tob-
bi lehet6séggel szemben. Ez a ragaszkodas egyfajta mentélis horgony (anchoring,
Tversky-Kahneman, 1974), és az ebbe val6 kapaszkodas erds pszicholdgiai hatas-
mechanizmust indit be. Ha a dontés helyessége megkérdéjelezédne, ez kognitiv
disszondns helyzetet eredményezne - és ez az atadni szandékolt informaci6 hosz-
szu tavi megmaradasat elésegiti.

A dontésekhez vald ragaszkoddsunk, illetve azok idénkénti feladasa, a megbanas-
elmélet (regret theory — a bizonytalan szitudcidkban a dontésektdl valo félelem
[Loomes—Sugden, 1982]; a csordaszellem - bandwagon effect, azaz a tobbség vé-
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leményéhez valé idomulas [Kiss-Simonovits, 2014]), vagyis a hidnyos informalt-
saggal jellemezheté kornyezetben meghozott dontések mind jol elemezheték a
jatékosok stratégiajanak statisztikdival.

Davis (2011) részletes elemzést ad a kreativ oktatasi mddszerek el6nyeirdl, egyben
a jatékok és szimulaciok fontossagat hangsulyozza a gazdasagi oktatasban, hogy
ezzel aképzésben az elmélet és a tényleges gyakorlat kozti szakadékot csokkenteni
lehessen.

Az irodalomban szamos jatékot talaltak ki kiilonb6z6 dontési, illetve gazdasagi
dontési helyzetek modellezésére.

Az irodalom egyik alapmtive Lewis és alkotdtarsai Games and Simulations cimi
konyve (1974), amely részletesen felsorolja és bemutatja az akkor mar 6sszerakott
kozgazdasagi jatékokat és szimuldciokat.

Fraas (1980) mar a hetvenes években egész kurzust épitett szimulaciés jatékbol
a felsGoktatasban — eredményei alapjan a jatékkurzusukon résztvevé hallgatok
tuddsa szignifikdansan feliilmulta a referenciacsoportét.

Kalmi és Silvonen (2022) a gazdasagi jatékok lehetséges felhasznalasi lehetGsé-
geit, az oktatasban rejlé potencidljukat elemezték a nemzetkozi irodalom példai
alapjan.

Guest (2015) sajat pozitiv, tiz évre visszanyuld oktatdsi tapasztalatait ismertette az
online és terembeli gazdasagi jatékokkal kapcsolatban.

Wk (2011) a Team-Games-Tournament (TGT'), azaz a heti rendszerességti csapat-
jatékok hatékonysagat elemezte. A TGT-képzésben részt vevé hallgatdk gazdasagi
vizsgaeredményei ismét csak felillmultak hagyomanyos oktatast kap tarsaikét.

Nkonyane és Wyk (2015) tandrok posztgradualis oktatdsaban tesztelte a gazdasagi
jatékok hatékonysagat. Hét jaték tapasztalatai alapjan a hallgatok mind akadémiai
tudasukban, mind a hétkdznapi gyakorlat megértésében jelentGs el6relépést tettek.

Zapalska és Brozik (2008) az oktatdsban felhasznalhat6 jaték vagy szimulacié
megalkotasanak elvi lépéseit sorolja fel a probléma felfedezésétdl az oktatasi célo-
kon és 6sztonz6ékon 4t a jaték tényleges szabalyainak megalkotdsaig.

Brauer és Delemeer (2001) a kdzgazdasagi oktatasban kifejlesztett, nem szami-
togépes jatékokat katalogizalta, és kiillonbozd felhasznaldsi lehetségek alapjan
csoportositotta dket.

Wyk (2013) hét kiilonbo6z6 gazdasagi jatékot jatszott hallgatoival, és utdna mély-
interjuk segitségével allapitotta meg, hogy a jatékok nemcsak a résztvevdk aka-
démiai tudasat javitottdk, de emberi kapcsolataikban is jobban kiigazodtak, és a
gyakorlati gazdasagi miikodést is jobban megértették.

Davis (2019) a University of Technologies elsééves hallgatoi korében tesztelte ha-
rom egymast kovetd gazdasagi jaték hatasait az oktatasban. A 120 elemd mintan
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kvantitativ és kvalitativ elemzési mddszereket is hasznalva dllapitotta meg a jaték
hasznélatanak el8nyeit a gazdasagi 6sszefliggések megértésében.

Holt és Capra (2000) a fogolydilemma néven ismert dontési jatékot elemzi, illetve
analog dontési helyzeteket — mint példaul a csédtargyalasok — mutat be.

Azriel et al. (2005) egy, az USA-ban népszerti televizios jaték, a Jeopardy felhasz-
naldsaval vontdk jatékba hallgatoikat a menedzsmentmddszerek és ezek szakkife-
jezéseinek a hatékonyabb atadasara.

Gremmen és Potters (1997) a SIER nevil szamitogépes jatékkal tesztelték hallga-
téik eredményeségét. A nemzetkozi gazdasagi kapcsolatok vizsgain a jaték se-
gitségével tanulok szignifikdnsan jobb eredményt értek el, mint a hagyomanyos
el6adast kapok.

Pefia-Miguel és Sedano (2014) kiilonb6z6 szamitogépes és tablas jatékok hasznd-
latanak el6nyeit elemezte baszk iskolasok korében.

Fryer at al. (2005) jatékdban a hallgatoknak kiilonb6z6 szakmak képvisel6inek a
szerepébe kellett bujniuk, és a jaték f6 célja a diszkriminaciordl sz616 vita gene-
ralasa volt.

Meister (1999) az Oligopoly néven ismert termelési jaték tapasztalatairdl irt. Jaté-
kosai jobban megértették a termelési stratégiak fontossagat, és az oligopol jellegti
piacok miikodését.

Wentworthes és Lewis (1975) ellentétes tapasztalatokrol irt. Eredményeik szerint a
Marketplace nevi jaték utan a jatékban résztvevok sem gazdasagi attit(idjiikben,
sem tanuldsi eredményeikben nem multék fel a kontrollcsoport eredményeit.

Hinoyosa et al. (2010) egy t6zsdejaték oktatasi hasznositasat elemezte. Ezt a tézs-
dejatékot az USA-beli Securities Industry and Financial Markets Association
(SIFMA) Foundation for Investor Education fejlesztette ki. 11,5 millié kozépisko-
las tanulési eredményei alapjan a tézsdejaték mind a matematikai, mind a szoveg-
értési eredményeiket jelentésen javitotta.

Wood et al. (1992) szintén a Stock Market Game hasznalatat elemezte. A tizhetes
portfoliddontési jatékot hasznosnak itélték, de nehezményezték, hogy 10 dollarba
keriil minden résztvevd csapatnak.

3. A TOZSDEJATEKOM KONCEPCIOJA

A tbzsdejaték egy csoportos, 8—30 résztvevore kifejlesztett csapatjdték. A hallga-
tékat négy csapatra osztottam az 6ra elején. Minden csapat 2000 Ft nyit6 vagyont
kapott, és nalam, a jatékvezet6nél pedig 200 db részvény volt egy ismeretlen, nyil-
vanos részvénytarsasag részvényeib6l. 7-12 jatékkort hirdettem meg attol fiiggo-
en, hogy mennyi id6 allt rendelkezésre a jatékra. Masfél 6raba csak 7 fordul6 fért
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bele, 135 perc vagy 180 perc keretébe akar 11-12 forduld is. A csapatok a korok
egy részében egymassal is tizletelhettek, a korok tobbségében azonban egymassal
versengve csak télem, a kibocsatotdl vasarolhattak. A csapatok célja az volt, hogy
minél magasabb legyen a jaték végén a zar6 vagyonuk - ebbe nemcsak a meg-
maradt pénzmennyiség, hanem a zaré részvénymennyiségiik aktudlis értéke is
beleszamitott.

A hallgaték motivélasa érdekében plusz pontokat igértem a helyezéstdl fiiggs-
en, de ugy, hogy minden jatékos kapjon valamennyit. Az éves vizsgan elérhetd
pontmennyiség maximum 5 szdzalékarol volt sz, tehat a pontérték nem volt tul
jelentés, de a hallgatok jatékkedvéhez, valamint a hallgatok kockazatvallalasahoz
(vagy kockazatkeriiléséhez) is hozzajarult.

A jaték soran a hallgatok bevonasaval jdtékos formdban érthették meg a killonbo-
z6 kereskedési technikakat (az aukcidk, jegyzések, masodlagos piaci értékesitési
formak valtozatait). Mdsrészt a szereplékben tudatosulhatott, hogy tokéletes pia-
con hosszu tdvon nem lehet megverni a piacot, masrészt a mégoly kevés informa-
ci6 osszeszedése is versenyeldnyt, és igy profitot jelenthet.

3.1. A jatékban résztvevok

A jatékot egyetemi drdimon jatszom. A posztgradudlis kurzusok nagyobb szama
okdn a résztvevok jelentds része idGsebb, 25-40 év kozotti. A résztvevék masik
meghatdrozoé csoportja nappali tagozatos, 20-22 év kozotti egyetemista volt.

A nappalis egyetemistak f6leg a Budapesti Corvinus Egyetemre jartak, azaz koz-
gazdasdgi tuddssal rendelkeztek. Egy masik csoport a Testnevelési Egyetem nap-
palis masodéveseibdl érkezett. A posztgradudlis szakkézgazddsz hallgaték kozott
voltak mar végzett kozgazdaszok, jogdszok, orvosok, gydgyszerészek, mérnokok,
tandrok is. Minden jatékos tehat vagy fels6foku végzettséggel rendelkezett, vagy
olyan tanulmanyokat folytatott. Képzettségbeli eltérésiik a jaték soran a magatar-
tasukban, stratégiajukban szignifikans kiilonbséget okozott.

1. tablazat
A jatékban részt vevo csapatok végzettsége

Csapatok Nappali Posztgradualis Osszesen
Kozgazdasz 40 40 80
Egyéb végzettségli 12 44 56
Osszesen 44 72 136

Forrds: sajat szerkesztés
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3.2. A jaték keretei
A jatékos ora vazlata menet kozben egyszertisodott, jol kialakult (2. tdbldzat).

2. tablazat
A tbézsdejaték dravazlata masfél orara (zarojelben: két drara)

Idékeret Kumulalt

Teend6 Csapatok tevékenysége (perd)  idé (perc)
A jaték szabélyainak Csapatalakitas, csapatnév, 15 15
ismertetése, csapatalakitds csapatlap szerkesztése

j;:;;igiﬁﬁrgalom szerepe Eléadas 2200 17(35)
A jegyzés és garancidlis elemei Eldadas 8(15) 25 (60)
Els6 két kor: jegyzés Két jatékkor 5(7) 30 (67)
ééifj;iziifemkedés Eladés 8(15  38(82)
T6zsdei jatékkor* Harmadik jatékkor 5(7) 43 (89)
pematmmeds g 409 v
Az aukci6 valtozatai** El6adds 8 (10) 55 (114)
Emelked6 arak szakasza Két (3) tovabbi fordulo 5(8) 60 (122)
A gyb6zelem atka jelenség Megbeszélés 3 62 (125)
Esé drak szakasza Hérom (6t) tovabbi forduld 12 (22) 74 (147)
Zar6 fordulo Zar6 korre ajanlat benyujtasa 5 79 (152)
Részvénykényv szerkesztése Tandri bemutato 4(8) 83 (160)
Zaroar meghatarozasa Tanéri bemutatd 4(6) 87 (166)
A vak majom effektus El6adas 2 (5) 89 (171)
Eredményhirdetés Pontok 6sszeszamoldsa 1(3) 90 (174)

Megjegyzés: *A 11-12 jatékkoros valtozatnal a **gal jelolt aukcids kor és az err6l szold informacidk
elérébb keriilhettek.
Forrds: sajat szerkesztés

A jaték sordn igyekeztem egyensulyt teremteni az unalmasabb, tartalmi informa-
ciok id6kerete és az izgalmasabb, aktiv jatékpercek kozott.

A jdték bemutatdsakor hangstlyoztam a bénuszcélokat. Nemcsak a helyezés sza-
mitott — a versengéssel a kockazatvallalas kérdése is felmeriil -, hanem azért is
jart extra bénusz, ha a csapat az induld 2000 forinthoz képest nyereséggel zart.
Ezzel a szaballyal a jatékosok aktivitdsat szerettem volna serkenteni, hogy ne csak
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passzivan iljenek a vagyonuk felett, mert akkor a nyereményiik egy részérdl le-
mondtak volna.

A csapatok szamara indulaskor ismert volt:

Minden csapat 2000 Ft-tal gazddlkodik, azaz a teremben 6sszesen 8ooo forint
adja a keresleti oldalt.

A kindlatot a jatékvezet6nél 1év6 200 darab azonos sorozatu részvény adja, és
ezek egészét fel fogom kinalni a jatékkorok soran.

A részvény gazdasagi hattéradatai nem ismertek, fundamentalis informaciot
nem fognak szerezni.

A hérom masodlagos piaci jatékkorben (jol meghatarozva a jaték egyharma-
déanal, kétharmadandl és alegvégén, azaz példaul g jatékkor eseténa 3., 6. és 9.
korében) venni és eladni is tudnak, akar a jatékvezet6nek, akdr mas csapatok-
nak. Ezekben a korokben folyamatosan t6bb ajanlatot is tehetnek.

A tobbi korben a csapatok csak vasarolni tudnak, és csak egyetlen ajanlat ere-
jéig — vagyis a mennyiséget és a darabarat el6re rogziteniiik kell.

A jatékba valé bevonashoz, a csapatok jatékkedvének felkeltéséhez vidam felada-
tokat adtam. Szellemes csapatneveket kellett kitalalniuk, és ezzel maris bevonod-
tak a jatékba. Majd harom tisztségviselot kellett vélasztaniuk: a jatékvezetdvel
valé kapcsolattartd, a konyvelés vezetdje és a csapatfénok posztja a feladatok
megosztasdhoz jarult hozza. Egy tipikus csapatlap eleje lathaté a 3. tdbldzatban.

3. tablazat
Csapatlap - egy gyakran valasztott csapatnévvel

Csapatnév: MegBUX

Ajanlat Elfogadott Zaroleltar
atékkor bs7Vé
J db Ft/db ér db Ft/db 4r Ft e
0. 2000 0
1. 12 40 5 40 1800 5
2 15 43 8 43 1456 13
3. 4 45 4 45 1276 17
4.

Forrds: sajat szerkesztés

Magukrol a részvényekrdl, a kibocsatd cégrol semmit nem lehetett tudni. Ezt egy
egyértelmien nem létezé cégnévvel - példaul Noway Ltd., Cséd Rt. stb. — névvel
is illusztraltam.
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Az elméleti tudnivalék nyolc alkalommal érkeztek — a g jatékkords tipikus orak
menetét from le:

4.1.

Az 6ra kezdetén:
A finanszirozési csatornak, az értékpapirok és az értékpapir-kibocsatas szere-
pe a finanszirozésban.

A jaték ismertetése utan, de még az elsé jatékkor el6tt:

Jegyzés — mint rugalmatlan kibocsatasi mdéd. A pontfix és a book-building
jegyzési eljaras lényege. A kibocsat6 lehetGségei alul- és tuljegyzés esetén.

A harmadik jatékkor el6tt:

Masodlagos piaci kereskedés — ,,t6zsdei kereskedés”. A koncentralt ésaz OTC-
piacokrdl, illetve a fizikai jelenlétet igénylé és az online piacok.

A harmadik jatékkor utdn:
A technikai és fundamentalis elemzés jellegzetességei és kiilonbségei.

e

A negyedik jatékkort megel6zen:

Az aukciok valfajai — nyilt vagy zart aukcidk, egy vagy tobb nyertes, a méasod-
aras aukciok.

A jatékkorok felénél:

A gyOzelem dtka - az els6aras aukciok pszichologiai nehézségei. Eddig a korig
altalaban emelkedtek az arak.

Az utolso jatékkor adatainak felvitelekor:

A részvénykonyv szerkezete, a szakaszolt kereskedéseknél az egyensulyi arfo-
lyam meghatarozdsanak modja.

Zar6 megjegyzések:

A vak majom effektus (Malkiel, 2017). Ebben kitértem az dltaldban, de nem
mindig tokéletes piac tanulsagaira a pénziigyi piacokon.

A JATEK SZAKASZAI

A mentalis horgony

A jaték induldsakor a csapatok nem tudhattdk, mennyit érhet egy olyan részvény,
amelyrél semmit sem lehet tudni. Ilyen helyzetben barmilyen kapaszkodé segit-
séget jelenthet — ezt nevezik mentdlis horgonynak.

A jaték indulasahoz tehat meg kellett adnom egy kiinduldsi drszintet, amelyet a
8000 forintos dsszevagyon és a 200 darabnyi részvénymennyiség hanyadosaként
40 forintban hataroztam meg. Az indulashoz rogzitett arszint, a rogzitett arszint-
hez pedig a rugalmatlan kibocsatési formajua jegyzés felelt meg. A jatékosok ezzel
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kapaszkodot, mentalis horgonyt kaptak — volt mar honnan elindulni, és a késébbi
fordulékban ehhez a 40 forinthoz tudtak viszonyitani.

4.2. Az aremelkedés beindulasa

A jatékban igyekeztem ,drbuborékot”, azaz drlufit fGjni. Az els6 jatékkorokben
egy emelkedd arspiral beinditasaval, majd késébb az arlufi kipukkasztasaval a
jatékosok magatartasarodl érdekes kovetkeztetéseket lehetett levonni. Ha az els6
két jegyzéses korben tuljegyzés tudott kialakulni, akkor a jaték dinamikaja biz-
tositott volt.

Az drfolyam a negyedik-6todik forduléra altaldban mar Iényegesen a 40 forintos
induld ar folé emelkedett (6. tdbldzat).

4. tablazat
Atlagos (és zaréjelben a legmagasabb) maximalis arfolyam

Csapatok Nappali Posztgradualis Osszesen
Kozgazdasz 46,6 (52) 48,1 (61) 50,0 (61)
Egyéb végzettségl 51,67 (60) 52,2 (70) 52,0 (70)
Osszesen 47,77 (60) 50,2 (70) 50,8 (70)

Forrds: sajat szamitas

A tablazatbdl lathatd, hogy a nem kozgazdasagi végzettséglieknél magasabbra
szaladtak fel az arfolyamok.

4.3. A fordulat

A jaték felénél altaldban két olyan aukcio kovetkezett, ahol az arverseny még job-
ban kiélez6dott, és ezzel az arlufi kritikus helyzetig fajodott.

Ebben a helyzetben keritek sort a ,,gydzelem dtka” (the winners’ curse [Thaler,
1988]) jelenségének ismertetésére. A gy6zelem atka pszicholdgiai problémat je-
lent: a legmagasabb arat licitalé nem tudhatja, hogy sikeres licitje bolcs vagy buta
1épés volt-e. Ez a pszichologiai fesziiltség korlatozhatja a liciteket, és ez a kibo-
csatd potencialis arbevételét csokkentheti (Szatmari, 1996). Bebizonyitottak, hogy
jol miikodd piacokon a nem els6aras aukciok, tehat a masodaras aukcié vagy az
egyendras aukci6 novelheti a kibocsatd 0sszbevételét. Ezekre a tipusokra az jel-

lemz8, hogy a gy6ztesnek vagy gy6zteseknek a licitalt &ruknal alacsonyabb arat
kell fizetnitik.
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Madsoddras aukciondl az egyetlen nyertesnek az dutana kovetkezd, masodik leg-
magasabb arat kell fizetnie. Egyendras aukciondl tobb nyertes lehet. Mindenki a
legalacsonyabb, még nyertes arat fizeti.

Ennél a két aukcios tipusndl a vevok hajlamosabbak lehetnek tendencidban maga-
sabb arakat licitdlni, hiszen hihetnek abban, hogy remélhet6leg nem a magasabb
arakat kell kifizetnitik, hanem csak az alacsonyabb kiiszobarat. Mivel a piacon
mindenki igy gondolkodik, dsszességében mindenki magasabb arat mondhat, és
igy a kiiszobar is feljebb cstszik.

A jaték elgondolt menetében a gybzelem atka tanulsiga miatt ettdl a fordulotdl
esni kezdtek az arfolyamok.

4.4. A lefele tarté arszakasz

A jaték masodik felében az arak tipikusan esnek. Erre rd is erésitettem olyan ki-
bocsatasi technikakkal, amelyek még inkabb névelték a panikot. Példaul a ki-
bocsatonak hidnyzott a rezervacios dra, azaz elvileg egy forintig is leeshetnek az
arfolyamok. Az drlejtd, azaz holland aukci6 is fokozza a medve hangulatot.

4.5. A zaré arfolyam meghatarozasa

A jaték végén a csapatok Osszvagyondba a megmaradt részvények értéke is bele-
szamit. A részvények zardara fontos kérdés, ami az utols6 tézsdekorben, az online
kereskedési konyv forduldjaban dél el. Ez tehat tézsdei kor: minden csapatot arra
kérek, mind vételi, mind az eladasi oldalon tobb ajanlatot is tegyen a részvény-
konyvbe. A jatékosok dltaldban mar sok részvénnyel és kevés pénzzel rendelkez-
nek, valamint az dresések is megtépaztak vételi ambicidikat - igy altalaban én
szoktam a vételi oldalt kiegyenliteni, hogy az indulé 40 forintos drat ismét elér-
jik. A végsé ajanlati konyvet az 5. tdbldzat tartalmazza.
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5. tablazat
Ajanlati konyv és a zar6 arfolyam meghatarozasa
(adatok: db, kivéve arfolyam: Ft)

Vételi oldal Arfolyam  Teljesitheté  Kielégitetlen Eladasi oldal
0dsszesen 0sszesen

0 47 0 180 6 180
0 45 0 174 54 174
5 44 5 115 30 120

12 17 42 12 78 15 90

60 77 40 60 15 75 75

16 93 38 0 93 0 0

12 105 35 0 105 0 0

Forrds: sajat szerkesztés

Az ajanlati konyv bal és jobb szélén a vételi és az eladasi ajanlatokat kumulaljuk.
Az egyensulyi ar az, ahol a legnagyobb darabszam lekereskedhetd, vagyis ahol a
leginkabb talalkozik a kereslet és a kinalat. Ez persze valahol a kozéps6 arszintek-
re lesz igaz, de mindig igyekszem sajat ajanlataimmal a piacra ugy hatni, hogy a
40 forintos zardar (8ooo Ft/200 db) didaktikai kévetelménye teljesiiljon.

4.6. A jaték zarasa

A jaték zarasaként osszesitjitk a zardvagyonokat. Mivel a jaték soran 4ltalaban 40
forint f5l6tt licitaltak, nagy atlagban veszteséggel szoktak zarni — kivéve, ha mas
csapatoknak dragdbban tudtak értékesiteni is. A jaték zardsaként megemlitem a
~vak majom” effektust (Malkiel, 2017). A torténet szerint egy tényleges tézsdei ja-
tékban befektetési alapok kezeldi és az allatkertbdl hozott csimpanzok mérték
Ossze szerencséjiiket. A szoros végeredmény magyarazata, hogy altalaban tokéle-
tesek a piacok. Egyes korokben a profi befektetdi csoport szignifikdns nyeresége
azonban azt mutatta, hogy a versenyelény, azaz a tobb informacié, tudas és kom-
petencia tobbletnyereséget jelent. Ebben a jatékban a lényegi informacio egyszert
monetdris informdacio: a teremben 8000 forintnyi vagyon allt szemben 200 darab
részvény kinalataval, azaz az egyensulyi arfolyamnak 4o forintnak kell lennie.
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5. EREDMENYEK
A 34 darab lejatszott jaték Osszesitett nyereségadatait a 6. tdbldzat mutatja.

6. tablazat
A jatékok osszesitett eredménye

Csapatok Arfolyam < A 4 csapat
. g Atlagos (o
Tanulmany . . / Nyertes  szorasanak ) végso
. Végzettség . veszteseg .
szintje csapatok atlaga > . vagyonanak
A iz csapatonként -
szama ajatékban szlrasa
posztgradualis egyéb 44/7 7,13 Ft -112,85 Ft 127,82 Ft
posztgradualis kozgazdasz 40/3 4,12 Ft -100,16 Ft 102,97 Ft
nappali egyéb 12/1 2,46 Ft -61,27 Ft 78,11 Ft
nappali kozgazdasz 40/5 2,99 Ft -61,72 Ft 54,41 Ft

Forrds: sajat szamitds

Mint az Gsszesité tablazatbol latszik, az Gsszesen 136 csapatbol minddssze 16 csa-
pat (11,76 szdzalék) az, amelyik nyereséggel zdrta a jatékot. Az atlagos veszteség
89,38 Ft, és kivétel nélkiil minden jatékban dsszességében veszteséggel zartak a
csapatok (6. tdbldzat).

Az eredményekbdl ismét csak az latszik, hogy a kozgazdasagi tudassal mar ren-
delkezdk, tehat a problémdt gazdasdgilag raciondlisabban szemlélé csapatok telje-
sitettek jobban. Erdekes eredmény, hogy a posztgradualis képzésben résztvevék
minden kategéridban rosszabb eredményt produkaltak, mint a nappalis hallga-
tok. Ugy tlinik ezek alapjan, hogy a tillzott 6nbizalom minden szempontbdl igaz
a mar dolgozd hallgatokra, és az emelkedé aras korokben nagy lendiilettel, a ma-
ximalis mennyiségeket igényelve kovették a csordat, és probaltak megverni tarsa-
ikat. Vagyis az idGsebb korosztaly gyorsabban, merészebben és hatarozottabban
dont akkor is, ha nincs meg minden informacidja, és igy jobban befolyasolhat is.

A jaték sikere a hallgatok korében elvitathatatlan. Az eldadasos drakon mégoly
unottan @16, a beszélgetdsebb o6rakon sem hozzaszé6lé hallgatok is aktivizaltdk
magukat, és érzelmileg is mélyen bevonddtak a jatékba. Korabbi hallgatéim évek
multan is a jatékra emlékeztek a leginkabb egyetemi 6raink koziil. A tanulsago-
kat, az informdcidk fontossagat, a piaci 6ngerjeszté buborékok természetét hossza
tavra elraktdroztak.

A szamszer(i eredmények alapjan gy latszik, hogy a posztgradualis, mar dolgo-
26 hallgatok pszicholdgiailag érintettebbek, mint fiatalabb, egyetemista tdrsaik.
Bar ardnyaiban hasonlé aranyban keriilt ki 6sszességében nyereséggel zar6 csapat
a posztgradualisok kozil (a posztgradudlisokndl a 84 résztvevd csapat koziil 10,
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azaz 12 szazalék nyert, mig a gradudlisoknal 6 az 52 csapat koziil, azaz szintén
12 szazalék), de az idésebb hallgatok eredményeiben jéval nagyobb a széras, és
atlagosan joval nagyobb veszteséggel fejezték be a kiizdelmet. Ugy latszik, hogy
a csordaszellem, illetve dontéseikben a tulzott magabiztossag rajuk jobban érvé-
nyesiil, dontéseikhez rugalmatlanabbul, hosszabb tavon is ragaszkodnak, gyor-
sabban és kockazatvallalobban dontenek.
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